
หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาวิจิตรศิลปและประยุกตศิลป 
หลักสูตรปรับปรุง พุทธศักราช  2548 

 
1.  ชื่อหลักสูตร 
 ภาษาไทย :   หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาวิจติรศิลปและประยุกตศิลป 
 ภาษาอังกฤษ :  Bachelor  of  Arts  Program in Fine and Applied Arts 
 
2.  ชื่อปริญญา 
 ช่ือเต็ม : ศิลปศาสตรบัณฑิต  (วิจิตรศิลปและประยุกตศิลป) 
    Bachelor  of  Arts  (Fine and Applied Arts) 
 ช่ือยอ : ศศ.บ. (วิจติรศิลปและประยกุตศิลป) 
    B.A. (Fine and Applied Arts) 
 
3.  หนวยงานที่รับผิดชอบ 
  มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม    
 
4.  ปรัชญาและวัตถุประสงคของหลักสูตร 
 4.1  ปรัชญา 
 หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต   สาขาวิชาวิจิตรศิลปและประยุกตศิลป  มุงพัฒนาบุคคลใหมี
ความรูคูคุณธรรม    มีจริยธรรม เขาใจในทฤษฎีและแนวคิดทางวิจิตรศิลปและประยุกตศิลป            
มีทักษะ  ความสามารถท้ังดานวิชาการและวิชาชีพ  ตลอดจนใชองคความรูเพื่อพัฒนาตนและสังคม               
มีความสํานึกตอสังคม   โดยคงไวซ่ึงอัตลักษณของความเปนไทยและความเปนสากลอันสงผลใน
การเสริมสรางความเขมแข็งและดุลยภาพของทองถ่ิน 
 
 4.2  วัตถุประสงคของหลักสูตร 
 ผลิตบัณฑิตใหมีความรู  ความสามารถ  และมีคุณภาพตามเกณฑมาตรฐาน โดยมีลักษณะท่ี
พึงประสงค  ดังนี้ 

  1. เปนพลเมืองดี  มีคุณธรรม  จริยธรรม และจรรยาบรรณในวิชาชีพ  
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 2.   มีความรู ความสามารถดานสาขาวิชาวิจิตรศิลปและประยุกตศิลป  และนําไปประยุกตใช
ในการประกอบอาชีพรวมท้ังศึกษาตอในระดับสูง 
  3.  มีเปาหมาย   หลักการในการดําเนินชีวิต  มีพลังความมุงม่ันในการพัฒนาตนและสวนรวม               
รักชุมชนและทองถ่ิน 
   4. มีความใฝรูใฝเรียนอยางตอเนื่อง  มีทักษะการใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการจัดการเรียนรู
และการดําเนินชีวิต 
  5. มีทักษะในการวิจัย  และนําผลการวิจัยมาใชในการจัดการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ 

          6. มีทักษะชีวิต  ทักษะการคิด   การแกปญหา   การเผชิญสถานการณและรู เทาทัน                  
การเปล่ียนแปลง 

 
5.  กําหนดการเปดสอน 
   ปการศึกษา  2548 
 
6.  คุณสมบัติของผูเขาศึกษา 
   1.  ตองเปนผูสําเร็จการศึกษาในระดับมัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเทา 
   2.  ตองมีคุณสมบัติครบถวนตามขอกําหนดของมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหมซ่ึง
กําหนดไวสําหรับผูมีสิทธิเขาศึกษาในมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม 
 
7.  การคัดเลือกผูเขาศึกษา 
   คัดเลือกตามหลักเกณฑและกระบวนการคัดเลือกบุคคลเขาศึกษาในมหาวิทยาลัยราชภฏั
เชียงใหม 
 
8.  ระบบการศึกษา 
   1.  จัดการศึกษาแบบทวิภาค  หนึ่งปการศึกษามี  2  ภาคเรียน  หนึ่งภาคเรียนมีระยะเวลา
ศึกษาไมนอยกวา  15  สัปดาห 
   2.  ในกรณีท่ีจัดการศึกษาแบบอ่ืนใหยึดมาตรฐานช่ัวโมงรวมไมตํ่ากวาขอ  1.   
   3.  จัดการศึกษาเปนแบบรายวิชา  โดยมีสัญลักษณดังนี้  น(ท-ป) 
    น   หมายถึง  จํานวนหนวยกิตของรายวิชา 
    ท    หมายถึง  จํานวนเวลาเรียนภาคทฤษฎี  โดย  1  หนวยกิตเทากับ  1  ช่ัวโมง/สัปดาห 
    ป    หมายถึง   จํานวนเวลาเรียนภาคปฏิบัติ  โดย  1  หนวยกิตเทากับ  2  ช่ัวโมง/สัปดาห 
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9.  ระยะเวลาการศึกษา 
   ระยะเวลาท่ีใชในการศึกษาตลอดหลักสูตร 8  ภาคการศึกษาปกติ  และระยะเวลาท่ี
สําเร็จการศึกษาไดไมกอน 7  ภาคการศึกษาปกติและไมเกิน16 ภาคการศึกษาปกติ (8 ปการศึกษา) 
ของหลักสูตรนั้น 
 

10.  การลงทะเบียนเรียน 
   การลงทะเบียนเรียนใหเปนไปตามขอบังคับของสภามหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม 
 

11.  การวัดผลและการสําเร็จการศึกษา 
   การวัดผลประเมินผลและการสําเร็จการศึกษาใหเปนไปตามขอบังคับของสภามหาวิทยาลัย
ราชภัฏเชียงใหม 
 

12.  อาจารยผูสอน 
   อาจารยประจําหลักสูตรและอาจารยพิเศษของมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม  
(ภาคผนวก  ก) 
 

13.  จํานวนนักศึกษา 
  13.1  นักศึกษาท่ีจะรับเขาศึกษา 

ปการศึกษา นักศึกษา 

2548 2549 2550 2551 
ช้ันปท่ี  1 50 50 50 50 
ช้ันปท่ี  2  50 50 50 
ช้ันปท่ี  3   50 50 
ช้ันปท่ี  4    50 

รวม 50 100 150 200 
 

13.2 จํานวนบัณฑิตท่ีคาดวาจะสําเร็จการศึกษา 

ปการศึกษา จํานวนบัณฑิต 
2551 50 
2552 50 
2553 50 
2554 50 
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14.  สถานท่ีและอุปกรณการสอน 
14.1  สถานท่ี 

ลําดับ
ท่ี 

รายการ จํานวนท่ีมี   
อยูแลว/หนวย 

จํานวนท่ีตองการ 
ในอนาคต/หนวย 

หมายเหต ุ

1 หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 1  หอง 1  หอง  
2 หองเรียนปฏิบัติการถายภาพ 1  หอง 1  หอง  
3 หองปฏิบัติการเขียนแบบ 1  หอง 1  หอง  
4 หองปฏิบัติการภาพพิมพ 1  หอง 1  หอง  
5 หองฝกปฏิบัติงานประติมากรรม 1  หอง 1  หอง  
6 หองปฏิบัติการลางอัดภาพขาว-ดํา 1  หอง 1  หอง  
7 หองแสดงงานศิลปกรรม 1  หอง 1  หอง  
8 หองบรรยาย 1  หอง 1  หอง  
9 หองปฏิบัติการจิตรกรรม 1  หอง 1  หอง  
10 หองบันทึกเสียง ตัดตอวีดีทัศน 1  หอง 1  หอง  
11 หองสมุด - 1  หอง  

 
14.2 อุปกรณการสอน 

ลําดับ
ท่ี 

รายการ จํานวนท่ีมี     
อยูแลว/หนวย 

จํานวนท่ีตองการ 
ในอนาคต/หนวย 

หมายเหต ุ

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 

เคร่ืองคอมพิวเตอร 
เคร่ืองพิมพ เลเซอร 
เคร่ืองพิมพอิงคเจ็ท 
เคร่ืองฉายโปรเจคเตอร 
เคร่ืองสแกนภาพ 
เคร่ืองตัดสติกเกอร 
เคร่ืองเลนวีดิโอ 
เคร่ืองเลนวิซีด/ีดีวีด ี
กลองถายวีดิโอ 
กลองถายรูปดิจิตอล 

35  เคร่ือง 
2  เคร่ือง 
1  เคร่ือง 
2  เคร่ือง 
1  เคร่ือง 
1  เคร่ือง 
2  เคร่ือง 
1  เคร่ือง 
1  เคร่ือง 
3  เคร่ือง 

70  เคร่ือง  
2  เคร่ือง 
2  เคร่ือง 
3  เคร่ือง 
2  เคร่ือง 
1  เคร่ือง 

- 
2  เคร่ือง 
2  เคร่ือง 
3  เคร่ือง 
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ลําดับ
ท่ี 

รายการ จํานวนท่ีมี     
อยูแลว/หนวย 

จํานวนท่ีตองการ 
ในอนาคต/หนวย 

หมายเหต ุ

11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 

โทรทัศน 
แทนพิมพโลหะ/ไม 
เตาเผาเซรามิค 
เคร่ืองฉายสไลด 
เคร่ืองฉายภาพขามศีรษะ 
เคร่ืองตัดตอวดีิโอดิจิตอล 
ชุดไฟถายภาพสตูดิโอ 
เคร่ืองฉายภาพ 3 มิติ 

4  เคร่ือง 
1  เคร่ือง 

- 
- 
- 
- 

1 ชุด 
- 

2  เคร่ือง 
1  เคร่ือง 
1  เคร่ือง 
2  เคร่ือง 

- 
1  เคร่ือง  
1  เคร่ือง 
2  เคร่ือง 

 

 
15.  หองสมุด 
  จํานวนหนังสือและตําราเรียน  (ภาคผนวก  ข) 
 
16.  งบประมาณ 
 งบประมาณ :  ใชงบประมาณในคณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร 
รายละเอียดการประมาณการคาใชจายในหลักสูตรเปนรายป (หนวย : บาท) 
 

ปงบประมาณ พ.ศ. 
รายการ 

เปอรเซ็นต 2548 2549 2550 2551 
1. เงินเดือนและคาจางประจํา 56.02% 1,281,850 1,776,603 2,135,333 2,429,033 
2. คาจางช่ัวคราว 5.17% 118,300 163,960 197,067 224,172 
3. คาตอบแทนใชสอยและวัสดุ 15.37% 351,696 487,440 585,863 666,445 
4. คาสาธารณูปโภค 3.30% 75,511 104,655 125,787 143,088 
5. คาครุภัณฑ 10.30% 235,685 326,651 392,608 446,609 
6. คาท่ีดินและส่ิงกอสราง 7.79% 178,251 247,050 296,934 337,775 
7. คาเงินอุดหนุน 1.92% 43,933 60,890 73,185 83,251 
8. รายจายอ่ืน ๆ 0.13% 2,974 4,123 4,955 5,638 

รวมท้ังส้ิน 100% 2,288,200 3,171,372 3,811,733 4,336,011 
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17.  หลักสูตร 
 17.1  จํานวนหนวยกิตรวม 
  หนวยกิตรวมตลอดหลักสูตร  ไมนอยกวา   136   หนวยกิต 
 
 17.2  โครงสรางหลักสูตร 
  หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิจิตรศิลปและประยุกตศิลป  ประกอบดวย 

หมวดวิชา จํานวนหนวยกิต 

1.  หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  
 1.1  กลุมวิชาภาษาและการส่ือสาร              
 1.2  กลุมวิชามนุษยศาสตร   
 1.3  กลุมวิชาสังคมศาสตร  
     1.4  กลุมวชิาคณิตศาสตร วิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี

33 
12 
  6 
  6 
  9 

2.  หมวดวิชาเฉพาะ      
 2.1  กลุมวิชาเอก   
 2.2  กลุมวิชาพื้นฐานวิชาชีพ    
  -  กลุมวิชาวิทยาการจัดการ 
 2.3  กลุมวิชาปฏิบัติการและฝกประสบการณวิชาชีพ 

97 
84 
 
6 
7 

3.  หมวดวิชาเลือกเสรี    6 

 
 17.3  รายวิชา 
 1.  หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  33  หนวยกิต 
 1.1  กลุมวิชาภาษาและการส่ือสาร 12  หนวยกิต 
  บังคับ   12  หนวยกิต 
  THAI 0101 ภาษาไทยเพื่อการส่ือสาร 3(3-0) 
  ENG 0101 ภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารในชีวิตประจําวัน 3(3-0) 
   ENG 0102 ภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารและทักษะการเรียน 3(3-0) 
  LSIT   0101 สารสนเทศเพ่ือการเรียนรู 3(3-0) 
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    เพื่อใหเปนไปตามเกณฑมาตรฐานระดับอุดมศึกษา  สําหรับสาขาวิชาท่ีจัดการเรียน 
การสอนรายวชิาภาษาอังกฤษตลอดหลักสูตรไมถึง 12  หนวยกิต  มหาวิทยาลัยกําหนดใหเรียน
รายวิชาภาษาอังกฤษเพ่ิมเติม  โดยใหนับหนวยกิตเพิ่มในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ดังนี ้
  ENG 0103 ภาษาอังกฤษสําหรับสาขาวิชาเฉพาะดาน 3(3-0) 
  ENG 0104 ภาษาอังกฤษเพื่อการทํางาน 3(3-0) 
 
   1.2  กลุมวิชามนุษยศาสตร 6  หนวยกิต 
   ใหเลือกเรียนรายวิชาจาก   2  กลุม    ดงันี ้
   1.2.1  เลือก      3  หนวยกิต 
  PG 0101 พฤติกรรมมนุษยและการพัฒนาตน 3(3-0) 
  GH 0101 ความจริงของชีวิต 3(3-0) 
  1.2.2  เลือก      3  หนวยกิต 
  GART 0101 สุนทรียภาพทางทัศนศิลป 3(3-0) 
  DM 0101 สุนทรียภาพทางศิลปะการแสดง 3(3-0) 
  MUS 0101 สุนทรียภาพทางดนตรี 3(3-0) 
 1.3  กลุมวิชาสังคมศาสตร 6  หนวยกิต     
  เลือก        6  หนวยกิต 
   GSOC 0101 วิถีไทย 3(3-0) 
   GSOC 0102 วิถีโลก 3(3-0) 
   GSOC 0103 มนุษยกับส่ิงแวดลอม 3(3-0) 
   GSOC 0104 กฎหมายในชีวิตประจาํวัน 3(3-0) 
 1.4   กลุมวิชาคณิตศาสตร  วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี     9  หนวยกิต 
  บังคับ        6  หนวยกิต 
   GSC 0106 การคิดและการตัดสินใจ 3(3-0) 
   GSC 0107 เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือชีวิต 3(2-2) 
   เลือก      3  หนวยกิต 
   PE 0101 วิทยาศาสตรการออกกําลังกาย 3(3-0) 
   GSC 0105 วิทยาศาสตรเพื่อคุณภาพชีวติ 3(3-0) 
   GSC 0109 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีในชีวิตประจําวัน 3(3-0) 
 



 8 

 2.  หมวดวิชาเฉพาะ 97  หนวยกิต 
      2.1  กลุมวิชาเอก 84  หนวยกิต   

 บังคับ        30  หนวยกิต 
 GART 1101 ศิลปะไทยพืน้ฐาน   3(2-2)     
 ART 1101 สุนทรียศาสตร 3(3-0) 
  ART 2201 ประวัติศาสตรศิลป 3(2-2) 
 FINE 1101 หลักการเขียนภาพ  3(2-2) 
 FINE 1102 จิตรกรรมพื้นฐาน 3(2-2) 
 FINE 1201 ภาพพิมพพื้นฐาน 3(2-2) 
 FINE 1301 ประติมากรรมพื้นฐาน  3(2-2) 
 AAT 1101 หลักการออกแบบศิลปกรรม  3(2-2) 
 AAT 1102 เขียนแบบพื้นฐาน  3(2-2) 
 AAT 2201 การออกแบบดวยคอมพิวเตอร   3(2-2) 
 

 เลือก       
 ใหเลือกเรียนแขนงวิชาใดแขนงวิชาหนึง่เพียงแขนงวิชาเดียว             54  หนวยกิต 

 1) แขนงวิชาออกแบบนิเทศศิลป  
  บังคับเฉพาะแขนงวิชา 40  หนวยกิต 
  เลือกเฉพาะแขนงวิชาไมนอยกวา 14  หนวยกิต 
 2) แขนงวิชาออกแบบประยกุตศิลป 
  บังคับเฉพาะแขนงวิชา 37  หนวยกิต 
  เลือกเฉพาะแขนงวิชาไมนอยกวา 17  หนวยกิต 
 
 1) แขนงวิชาออกแบบนิเทศศิลป  

 บังคับเฉพาะแขนง 40  หนวยกิต 
 GART 3902 การวิจยันิเทศศิลป 3(2-2) 
 GART 4901 การนําเสนอผลงาน 3(2-2) 
 GART 4903 ออกแบบนิเทศศิลปนิพนธ  4(2-4) 

 ART   2103 วาดเสนสรางสรรค  3(2-2) 
 AAT   1103 การออกแบบนิเทศศิลปเบ้ืองตน 3(2-2) 
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 AAT   2101 การเขียนภาพประกอบ   3(2-2) 
 AAT   2102 การออกแบบเคร่ืองหมายและสัญลักษณ 3(2-2) 
 AAT   2103  การออกแบบสื่อส่ิงพิมพ  3(2-2) 
 AAT   3105   การออกแบบโฆษณา 3(2-2) 
 AAT    3401   การถายภาพเพื่องานนิเทศศิลป  3(2-2) 
 AAT    3403   การถายภาพวีดีทัศน 3(2-2) 
 AATH 3201 การออกแบบบรรจุภัณฑ 3(2-2) 
 AATH 3403 เทคนิคการออกแบบนิทรรศการ 3(2-2) 
 2 ) แขนงวิชาออกแบบประยุกตศิลป  
 บังคับเฉพาะแขนงวิชา                                            37  หนวยกิต
 GART 3903  การวิจยัประยกุตศิลป 3(2-2) 
 GART 4901  การนําเสนอผลงาน 3(2-2) 
 GART 4910   ออกแบบประยุกตศิลปนิพนธ 4(2-4) 
 FINE   2105   จิตรกรรมสรางสรรค 3(2-2)
 FINE   2303   ประติมากรรมประยุกต  3(2-2) 
 AAT    1401   เทคนิคการถายภาพพื้นฐาน 3(2-2) 
 AAT    2103   การออกแบบสื่อส่ิงพิมพ  3(2-2) 
 AAT    3101   จิตวิทยาการออกแบบ  3(2-2)
 AAT    3201  คอมพิวเตอรกราฟกเพื่องานออกแบบ   3(2-2) 
 AATH 2101  ทฤษฏีการออกแบบผลิตภณัฑ    3(2-2) 

 AATH 3101 ผลิตภัณฑพื้นบาน  3(2-2) 
  AATH 3104  การออกแบบไทยประยุกต 3(2-2) 
 

เลือก    
ใหเลือกเรียนเฉพาะแขนงวชิาท่ีเลือกเรียนดังนี ้

  1) แขนงวิชาออกแบบนิเทศศิลป ใหเลือกเรียนจากรายวชิาเลือกในกลุมวิชา
ออกแบบนิเทศศิลป โดยไมซํ้ากับรายวิชาท่ีเคยเรียนมาแลวไมนอยกวา 14 หนวยกิต 
  2) แขนงวิชาออกแบบประยกุตศิลป ใหเลือกเรียนจากรายวิชาเลือกในกลุมวิชา
จิตรกรรม  กลุมวิชาประติมากรรม กลุมวิชาภาพพิมพ กลุมวิชาออกแบบผลิตภัณฑ กลุมวิชา
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ออกแบบตกแตง กลุมวิชาออกแบบพาณิชยศิลป และกลุมวิชาออกแบบนิเทศศิลป โดยไมซํ้ากับ
รายวิชาท่ีเคยเรียนมาแลว ไมนอยกวา 17 หนวยกิต 
 
 กลุมวิชาจิตรกรรม 
 GART 1102 ทฤษฏีสี  2(1-2) 
 ART 2101  วัสดุและเทคนคิศิลปะ  2(1-2) 
 FINE 2104 จิตรกรรมภาพทิวทัศน 3(2-2) 
 FINE 3101  จิตรกรรมสีน้ํามัน 3(2-2) 
 FINE 4101  จิตรกรรมไทย   2(1-2) 
 AAT 2101  การเขียนภาพประกอบ  3(2-2) 

กลุมวิชาประตมิากรรม 
 FINE 2302 ประติมากรรมไทย   2(1-2) 
 FINE 2304 ปูนปน  3(2-2) 

 FINE 3302 เทคนิคการทําหุนจําลอง 3(2-2) 
 FINE 3303 ประติมากรรมตกแตง  3(2-2) 
 FINE 3304 ประติมากรรมสรางสรรค  3(2-2) 
 กลุมวิชาภาพพิมพ 
 FINE 1202  ภาพพิมพแกะไม  2(1-2) 
 FINE 3201  การพิมพซิลคสกรีนเบ้ืองตน  3(2-2) 
 FINE 3203  ภาพพิมพผิวนนู 3(2-2) 

 FINE 3205  ภาพพิมพรองลึกเบ้ืองตน  3(2-2) 

กลุมวิชาออกแบบผลิตภัณฑ 
 FINE 3301  การทําหุนจําลอง  2(1-2) 
 AAT 2302  บาติก   3(2-2) 
 AATH 3103  การออกแบบผลิตภัณฑ 3 มิติ 3(2-2) 
 AATH 3201 การออกแบบบรรจุภัณฑ  3(2-2) 

 กลุมวิชาออกแบบตกแตง 
 AAT 2303 เทคนิคการออกแบบลายผา  3(2-2) 

 AATH 3401 ออกแบบตกแตงสถานท่ี  3(2-2) 
 AATH 3402 การออกแบบตกแตงภายใน  3(2-2) 
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 AATH 3403 เทคนิคการออกแบบนิทรรศการ  3(2-2) 
 AATH 3501 ออกแบบเคร่ืองปนดินเผา 3(2-2) 

กลุมวิชาพาณชิยศิลป 
 ART 3303 ความคิดสรางสรรคทางศิลปะ 2(1-2) 
 AAT 2401 การถายภาพดจิิตอล 3(2-2) 

 AAT 3102 การวิเคราะหขอมูลการออกแบบ  3(2-2) 
 AAT 3105 การออกแบบโฆษณา 3(2-2) 

กลุมวิชาออกแบบนิเทศศิลป 
 AAT 2304 กลยุทธการโฆษณา 3(2-2) 

 AAT 3103  การเขียนเพื่อการออกแบบ  3(2-2) 
 AAT 3104  ออกแบบส่ือโฆษณากลางแจง  3(2-2) 

 AAT    3202  การออกแบบกราฟกบนบรรจุภัณฑ                                         3(2-2) 
 AAT 3402  เทคนิคการสรางสรรคส่ือภาพและเสียง  3(2-2) 

 AAT 3404 การถายทําภาพยนตรและภาพเคล่ือนไหว 3(2-2) 
 AATH 3104  การออกแบบไทยประยุกต 3(2-2) 
 

2.2 กลุมวิชาพื้นฐานวิชาชีพ 
กลุมวิชาวิทยาการจัดการ 6  หนวยกิต 

    เลือก      6  หนวยกิต 
  PR 3501 การประชาสัมพันธหนวยงาน 3(3-0) 
  ACC 2101 บัญชีการเงิน 3(3-0) 
   ACC 2701 การภาษีอากรธุรกิจ 3(3-0) 
   FB 1401 การเงินธุรกิจ 3(3-0) 
   FB 1403 การเงินสวนบุคคล 3(3-0) 
  MK 1101 หลักการตลาด 3(3-0) 
  MK 2504 การส่ือสารการตลาดแบบบูรณาการ 3(3-0) 
  MK 3601 การบริหารการตลาด 3(3-0) 
  MGT 1101 องคการและการจัดการ 3(3-0) 
  MGT 1102 ความรูเบ้ืองตนในการประกอบธุรกิจ 3(3-0) 
  MGT 3102 การเปนผูประกอบการ 3(3-0) 
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  MGT 3103 การจัดการธุรกิจขนาดกลางและขนาดเล็ก 3(3-0) 
  MGT 3105 การประกอบธุรกิจชุมชน 3(3-0) 
  ECON 1103 เศรษฐศาสตรเบ้ืองตน 3(3-0) 
  ECON 1104 เศรษฐกิจไทย 1 3(3-0) 
  HRM 1101 การบริหารทรัพยากรมนษุย 3(3-0) 
  HRM 1201 การพัฒนาบุคลิกภาพ 3(3-0) 
 
   2.3  กลุมวิชาปฏิบัติการและฝกประสบการณวิชาชพี   7  หนวยกิต 
  แขนงวิชาออกแบบนิเทศศิลป    
  GART 3801 การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพออกแบบนิเทศศิลป             2(90) 
 GART 4801  การฝกประสบการณวิชาชีพออกแบบนเิทศศิลป              5(350) 
 

  แขนงวิชาออกแบบประยุกตศิลป      
  GART 3802   การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพออกแบบประยุกตศิลป     2(90) 
  GART  4802    การฝกประสบการณวิชาชีพออกแบบประยุกตศิลป        5(350) 

 

 3.  หมวดวิชาเลือกเสรี     6  หนวยกิต 
  ใหเลือกเรียนรายวิชาใด  ๆ ในหลักสูตรมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม  โดยไมซํ้ากับ
รายวิชาท่ีเคยเรียนมาแลวและตองไมเปนรายวิชาท่ีกําหนดใหเรียนโดยไมนับหนวยกิตรวมในเกณฑ
การสําเร็จหลักสูตรของสาขาวิชานี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


